Opis symboli graficznych stosowanych w schematach blokowych:


                                                       
Skrzynka START wskazuje początek każdego algorytmu. Ze skrzynki START wychodzi tylko jedna droga











Skrzynka STOP wskazuje koniec każdego algorytmu. Do skrzynki STOP wchodzi co najmniej jedno połączenie.





W skrzynce warunkowej umieszcza się warunek, który decyduje o wyborze dalszej drogi postępowania. Ze skrzynki wychodzą dwa połączenia: TAK (wybierane, gdy warunek jest spełniony), NIE (gdy warunek nie jest spełniony).





W skrzynce wejścia / wyjścia umieszcza się wprowadzane dane lub wyprowadzane wyniki. Ze skrzynki wychodzi tylko jedno połączenie.























W skrzynce instrukcyjnej umieszcza się polecenia do wykonania ( instrukcje) - podstawienie, obliczenie, wprowadzenie wartości.





     





 














    








